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Les produits pr'oches

2,3 ou 4 joueurs

MATéR_IEL

=

coté « résultat »

052

coté « calcul »

e les 36 cartes de jeu
¢ le plateau de jeu

« 36 pions (une couleur de pion par joueur)

Chaque joueur a le méme nombre de pions.

REGLE DU JEU

Au départ :

Placer les cartes coté « calcul » sur le plateau de jeu comme ceci :

6x12 | 6x13 | 6x14 | 6x15 | 6x16 | 617
7x12 | Fx13 | 7x14 | 7x15 | 7x16 | 7x17
8x12 | 8x13 | 8x14 | 8x15 | 8x16 | 8x 17/
Ox12 | 9x13 | 9x14 | 9x15 | 9x16 | 9x 17
10x12 | 10x13 | 10x14 | 10x15 | 10x16 | 10x 17/
Mx12 | Nx13 | Mx14 | 1x15 | Ux16 | U x17

Déroulement du jeu:

Le premier joueur pose un pion sur une carte et donne le résultat de l'opération.
Il retourne la carte et la laisse sur le plateau, coté « résultat ».

— Si le résultat est juste, le joueur garde le pion qu'il a posé.

— Si le résultat est faux, il met le pion sur la table, dans un coin des pions perdus.
A son tour, chaque joueur pose son pion sur une carte.

Lorsque tous les résultats sont trouves, chacun compte ses pions.

Le gagnant est celui qui a le plus de pions.



